NET200 : C# Programmeren

Code : NET200

Doelgroep :

Duur : 5 dagen

Deze cursus is bedoeld voor ervaren developers met een achtergrond in Java, C++, Delphi of

Visual Basic.
Voorkennis :

Deelnemers aan deze cursus moeten ervaring in Java, C++, Delphi of Visual Basic hebben.
Ook worden zij geacht bekend te zijn met de basisprincipes van het .NET

Uitvoering :

De theorie wordt gepresenteert aan de hand presentatie slides. Demo’s dienen ter
verheldering van de behandelde concepten. De theorie wordt afgewisseld met oefeningen.

Inhoud :

Categorie :

dotnet

In deze cursus leren de deelnemers programmeren in het .NET platform met de C# taal. De nadruk van de cursus ligt op de C# syntax, de C#
programma structuur en implementatie details. Na het volgen van de cursus zullen de deelnemers in staat zijn de rol die C# speelt in het .NET
Framework en het .NET Platform te beschrijven. Ze zijn in staat om een eenvoudige applicatie te programmeren, die te documenteren, te
debuggen en te compileren. De deelnemers leren gebruik te maken van variabelen, data types, operatoren, loops en exception handling. Ook
leren zij methoden aan te roepen en te schrijven, om te gaan met arrays en object georienteerd programmeren met classes en objects. Bovendien
leren de deelnemers werken met delegates, events, properties, indexers and attributes. The meest recente versie van C# wordt in de cursus

gebruikt.

Module 1 : Overview of .NET Platform

Introduction to the .NET Platform
Overview of the .NET Framework
Benefits of the .NET Framework
The .NET Framework Components
Languages in the .NET Framework

Module 4 : Statements and Exceptions

Introduction to Statements
Using Selection Statements
Using lteration Statements
Using Jump Statements
Handling Basic Exceptions
Raising Exceptions

Module 7 : Essentials of OO Programming

Classes and Objects

Using Encapsulation

C# and Object Orientation
Defining Object-Oriented Systems

Module 2 : Overview of C#

Structure of a C# Program
Basic Input/Output Operations
Recommended Practices
Compiling and Running
Debugging

Module 5 : Methods and Parameters

Using Methods

Using Parameters

Using Overloaded Methods
Difference with Overriding

Module 8 : Using Reference-Type Variables

Using Reference-Type Variables
Using Common Reference Types
The Object Hierarchy

Namespaces in the .NET Framework
Data Conversions

Module 3 : Using Value-Type Variables

Common Type System

Naming Variables

Using Built-In Data Types
Creating User-Defined Data Types
Converting Data Types

Module 6 : Arrays

Overview of Arrays
Creating Arrays
Using Arrays

Module 9 : Creating and Destroying Objects

Using Constructors
Initializing Data

Objects and Memory
Resource Managements



Module 10 : Inheritance in C#

Deriving Classes
Implementing Methods
Using Sealed Classes
Using Interfaces

Using Abstract Classes

Module 13 : Properties and Indexers

Using Properties
Using Indexers

Module 11 : Aggregation and Namespaces

Using Internal Classes

Using Methods, and Data
Using Aggregation

Using Namespaces

Using Modules and Assemblies

Module 14 : Attributes

Overview of Attributes
Defining Custom Attributes
Retrieving Attribute Values

Module 12 : Operators and Events

Introduction to Operators
Operator Overloading
Creating and Using Delegates
Defining and Using Events

Module 15 : Additional Features

Overview

Generics
Anonymous Methods
Partial Classes
Nullable Types
Static Class



