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Doelgroep :
Deze cursus is bedoeld voor ervaren .NET ontwikkelaars die XAML willen gebruiken om .NET
user interfaces te ontwikkelen.
Voorkennis :
Om aan deze cursus te kunnen deelnemen is kennis en ervaring met .NET applicatie
ontwikkeling vereist.
Uitvoering :
De theorie wordt besproken aan de hand van presentatie slides en wordt afgewisseld met
praktische oefeningen. Demo’s worden gebruikt om de concepten te verduidelijken.

Inhoud :
De cursus XAML programmeren behandelt hoe user interfaces voor .NET applicaties kunnen worden gebouwd met Extensible Application Markup
Language, kortweg XAML. In het bijzonder wordt aandacht besteed aan het gebruik van XAML in een Windows Presentation Foundation (WPF)
omgeving. Na een inleiding over waar XAML wordt gebruikt en het waarom van XAML, wordt besproken hoe je visuele elementen in declaratieve
XAML markup definieert. De XAML markup is daarbij gescheiden van de business logic in code behind files waarin partial class definities staan.
De syntax van de XAML taal en de verschillende objecten en hun properties worden ook besproken. Verder wordt ook aandacht besteed aan hoe
om te gaan met data binding en hoe events op user interface elementen kunnen worden gekoppeld aan code. De kennis van XAML die in deze
cursus wordt verkregen kan ook elders worden toegepast.
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What is XAML?
WPF Architecture
Drawing with XAML
Where is XAML used?
XAML Properties
Markup extensions
Why XAML?
Graphics and Imaging
Audio and Video Support
XAML on the Web
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